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Le prototype du Smaky6

En 1977, il y avait I'effervescence au LCD/LAMI, Chemin de Bellerive 16. Le plus passionné du
club Crocus voulait participer a titre privé aux développements du LAMI. En 1975-76, Michel
Groux avait cablé a la main 16 Smaky4. En été 1977, le Smaky5 accaparait les efforts de
I'équipe comme proto du Scrib de Bobst graphic. Alain Capt voulait cabler le Smaky6 auquel on
pensait déja: il fallait s'approprier le nouveau processeur Zilog Z80, compatible avec les
logiciels 8080 développés pour le Smaky4. JD a rapidement fait le schéma: plus de mémoire,
I'écran alphanumérique et graphique du Smaky4, deux interfaces série Simser et trois
connecteur d'extension: Mubus pour une extension mémoire et pour la carte Cobus de René
Sommer et un connecteur pour une interface vers les "floppy disks" annongés.

Le cablage en miniwrap, le circuit clavier et le programme de démarrage en EPROM ont donné

vie au Smaky6 début 1978.
r

|

+H‘H

\ﬂm

PORTRAIT D’UN « MORDU »

A linstar du modélisme, de la
photographie ou du sport,
I'dlectronigque a ses « mordus =,
L'un des plus étonnants que
j'aie rencontrés pour ceite en-

formidable satisfaction person-
nelle », affirme-t-il. Déchiffrer
tout ce qui l'intéresse et au'il
ne comprend pas (encore) c'est
la raizon d'eéire de tous ses

quéte sappelle Alaln Capt ] mciants de loisir, san
est ing tech Yo » comme il dit. L'ar-
lisé en mécanigue. Pour fes dnaieur le passionnait durant
besoins de son hobby, il a ses études; pendant long-

transformé une chambre de son
appartement des hauts de Lutry
en lahoratoire d'électronique.

Le vrus I'a atteint en 1973,
al lle il se

de munter les boites de jeu

didactiques gque l'on trouve

dans le commerce et qui ne le

satisfont pius trés rapidement.

temps, il ne Fut pas question
que des individus isolés puxs
sent disp d'un di

aurait d0 avoir lieu & la der-
niére course cycliste A
travers Lausanne; mais les
or i le
dépassés, ne purent & aucun
moment fournir les données a
faire avaler par Crocus| Ce
n'est que partie remise, mais
quelle frustration !

Pourquol fait-il de [Iélectro-
nlque et de l'informatique pour

pour s'amuser. L'avénement des
micropy s §

sa vie: «Le lancement du
systeme Crocus a PEPFL fut
pour moi comme la Jumiére
dans la nuit.., »

d ire alors qu'il pourra:t
allcr ala poche ? « J'ai Pimpres-

sion de vivre comme un artisan .

d'autrefois @ ces momenisda,
réapond-il. Dans la vie profes-
sionnelle tout devient si froid,
impersonnel et vide ; la cancur-
rence dans les entreprises

Alors il vepart & zéro avec les It en achéte un et collab
monhgcs les plus sxmph)s ot méme & V'étude de divers
I d'un perfecti s «Une fais

(sa prcmxérc folie en ia mahere,
plus de 4000 francs) lui permet
de créer, de réinventer des
trucs. C'est ainsi qu'il Fait un
récepteur de signaux horaives
de I'émettaur de Prangins puis
fabrigue un fréquencemdtre
digital qu'il a congu de A a Z.

«Le jour ol I'on a réussi a
réinventer la radio et la TV
aprés aveir compris ce qui se
passe dans. le poste, c’est une

qu'on sait comment gca marche,
il arrive que cela perde un peu
de son sel; si, en plus, on peut
faire quelque chose d'utile
avec, c'est encore mieux. »
Aprés plusieurs mois de tra-
vail, il réussit A établivr un
programme de plus de 2000 ins-
tructions, destiné aux compen
huna sportlves, ll faurnit ms-
les

pousse touj a faire mieux
pour moins cher, Dans mon
hohby c'est tout le contiraire,
je fais comme je weux, y
compris mettre guatre transis-
tors 1a ol un seul suffirait... »
La liberté, en  somme.
D'autres la cherchent dans les
grands espaces ou dans
l'alcool ; Alain Capt la trouve
dans ces minuscules circuits
aux noms rigolos: «<chips =,
ram rom, eprom, &t dans le

les temps. Le baptéme du hu

¢ qu'il échange avec
eux. Marrant, non'?
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Le réseau Cobus piloté par un Nova n'intéressait pas Alain. La minicassette du Scrib

non plus. L'avenir était clairement pour les nouveaux disques souples de 5 pouces, pilotés par
des signaux de bas niveau pour bouger la téte et lire/écrire des bits. Le schéma de l'interface
était a développer complétement; les "drivers" 40 pattes sont venu 2 ans plus tard. Alain
s'occupait peu de l'usine héritée de son pére, il travaillait tard et interagissait avec JD qui
n‘habitait pas trop loin.

On voit que le schéma n'était pas si simple.
Il fallait commander le moteur pas a pas qui
déplacait la téte radialement. Il y avait 40 , i
pistes, 160 kilo-octets sur les premieres o 1 ’ v “
“h'l} r“ul*
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disquettes 5% pouces. Il fallait se
synchroniser sur le trou dans la disquette
pour lire ou écrire le secteur. Les mots 8 bits |
a sérialiser étaient fournis par un programme Jat el :\ i
gui évidemment accaparait le processeur. Sas s
Les "Floppy disk controllers FDC" ont facilité
l'interface, qui est resté en dehors de la carte
Smaky. Il fallait s'occuper du disque des
1982, et I'évolution était rapide!

Enregistrer et récupérer les programmes et données enregistrées sur le disque était la 2° partie
du projet. Les américains avaient de I'avance avec le CPM de Gary Kildall. Les grandes
discussions avec les collégiens passionnés Gilles et Béat ont conduit au systeme d'exploitation
SAMOS des Smaky6, équivalent amélioré du CPM utilisé sur les PETs, TRS-80, ZX et autres.

La photo du cadeau fait par Alain Capt en 2020 montre ce qu'un passionné devait se procurer
pour contribuer au développement de la micro-informatique: processeurs, interfaces, mémoires
ROM et EPROM, programmateur. Les amateurs actuels de "vintage computer" peinent a
trouver de tels composant pour dépanner leurs reliques des années 80.
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