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        Le prototype du Smaky6 
 
En 1977, il y avait l'effervescence au LCD/LAMI, Chemin de Bellerive 16. Le plus passionné du 
club Crocus voulait participer à titre privé aux développements du LAMI. En 1975-76, Michel 
Groux avait câblé à la main 16 Smaky4. En été 1977, le Smaky5 accaparait les efforts de 
l'équipe comme proto du Scrib de Bobst graphic. Alain Capt voulait câbler le Smaky6 auquel on 
pensait déjà: il fallait s'approprier le nouveau processeur Zilog Z80, compatible avec les 
logiciels 8080 développés pour le Smaky4. JD a rapidement fait le schéma: plus de mémoire, 
l'écran alphanumérique et graphique du Smaky4, deux interfaces série Simser et trois 
connecteur d'extension: Mubus pour une extension mémoire et pour la carte Cobus de René 
Sommer et un connecteur pour une interface vers les "floppy disks" annonçés.  
 

     
 

Le câblage en miniwrap, le circuit clavier et le programme de démarrage en EPROM ont donné 
vie au Smaky6 début 1978. 

       
 



Le réseau Cobus piloté par un Nova n'intéressait pas Alain. La minicassette du Scrib 
non plus. L'avenir était clairement pour les nouveaux disques souples de 5 pouces, pilotés par 
des signaux de bas niveau pour bouger la tête et lire/écrire des bits. Le schéma de l'interface 
était à développer complètement; les "drivers" 40 pattes sont venu 2 ans plus tard. Alain 
s'occupait peu de l'usine héritée de son père, il travaillait tard et interagissait avec JD qui 
n'habitait pas trop loin. 
 

On voit que le schéma n'était pas si simple.  
Il fallait commander le moteur pas à pas qui 
déplaçait la tête radialement. Il y avait 40 
pistes, 160 kilo-octets sur les premières 
disquettes 5¼ pouces. Il fallait se 
synchroniser sur le trou dans la disquette 
pour lire ou écrire le secteur. Les mots 8 bits 
à sérialiser étaient fournis par un programme 
qui évidemment accaparait le processeur. 
Les "Floppy disk controllers FDC" ont facilité 
l'interface, qui est resté en dehors de la carte 
Smaky. Il fallait s'occuper du disque dès 
1982, et l'évolution était rapide! 

 
 

Enregistrer et récupérer les programmes et données enregistrées sur le disque était la 2e partie 
du projet. Les américains avaient de l'avance avec le CPM de Gary Kildall. Les grandes 
discussions avec les collégiens passionnés Gilles et Béat ont conduit au système d'exploitation 
SAMOS des Smaky6, équivalent amélioré du CPM utilisé sur les PETs, TRS-80, ZX et autres. 
 
La photo du cadeau fait par Alain Capt en 2020 montre ce qu'un passionné devait se procurer 
pour contribuer au développement de la micro-informatique: processeurs, interfaces, mémoires 
ROM et EPROM, programmateur. Les amateurs actuels de "vintage computer" peinent à 
trouver de tels composant pour dépanner leurs reliques des années 80. 
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